
Gra, któr  trzymasz w d oniach, 
zosta a stworzona w ramach projektu 
Mr.Good sh3.0, ufundowanego 
przez Uni  Europejsk  z programu 
Horyzont Europa, badania naukowe 
i innowacje, oraz z funduszu „Misji 
UE: Przywró my zdrowie naszym 
oceanom i wodom”, której celem 
jest ochrona i przywrócenie zdrowia 
europejskich cz ci oceanów i wód 
s odkich poprzez badania naukowe 
i innowacje, zaanga owanie 
obywatelskie oraz inwestycje 
w niebiesk  gospodark  w 
perspektywie czasowej do 2030 roku. 

Gra stanowi cz  kampanii 
informacyjnej Mr.Good sh 3.0, 
maj cej na celu zwi kszenie 
wiadomo ci dotycz cej 

odpowiedzialnej konsumpcji 
produktów morskich, s odkowodnych 
oraz akwakultury. W jej ramach 
oferowane b d  materia y, które, 
tra aj c do obywateli, m odzie y, 
dzieci i osób dzia aj cych w bran y 

zwi zanej z produktami spo ywczymi 
pochodz cymi z morza. Materia y te 
zwróc  uwag  odbiorców na powy sz  

tematyk . 

W szczególno ci rozwijana 

b dzie aplikacja Mr.Good sh, 

która uzupe niana b dzie o nowe 

rekomendacje dotycz ce owoców 

morza pochodz cych z ca ej Europy, 

w celu sk onienia konsumentów 

do dokonywania bardziej 

zrównowa onych i odpowiedzialnych 

wyborów dotycz cych konsumpcji 

produktów tego pochodzenia.

  Chcesz w czy  si  w 

kampani ? Wi cej informacji na: 

www.mrgood sh.com  

Licencja: CC-BY-SA

Projekt : Citynova.be

S nansowano ze rodków Unii Europejskiej. Opinie i os dy przedstawione w grze 
reprezentuj  osobiste opinie autora/ów i niekoniecznie odzwierciedlaj  stanowisko Unii 
Europejskiej czy Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Klimatu, rodowiska i Infrastruktury 
(CINEA). Z uwagi na powy sze, Unia Europejska oraz podmioty  nansuj ce niniejsz  gr  nie 
ponosz  odpowiedzialno ci za opinie i os dy w niej przedstawione.
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Reguły gry: Uratuj oceany!
Przez tysi clecia spowite tajemnic  oceany stanowi y ród o ycia 
i nieko cz cych si  mo liwo ci. cz  one kultury i podtrzymuj  
gospodarki, utrzymuj c jednocze nie przy yciu przedziwn  
i skomplikowan  struktur , któr  tworz  yj ce w ich odm tach 

stworzenia.

Jednak w dzisiejszych czasach 
ich delikatna równowaga jest 
powa nie zagro ona. Zmiany klimatu, 

zanieczyszczenia, nadmierne po owy i degradacja rodowiska 
naturalnego stanowi  trwa e zagro enie dla ich wra liwych 
ekosystemów. 

W grze Uratuj oceany! gracze wcielaj  si  w role osób, których byt 
uzale niony jest od oceanów, i które dzia aj  na rzecz ich ochrony 
– naukowców, rybaków, decydentów, aktywistów i przedstawicieli 
spo eczno ci nadmorskich. Ka dy z bohaterów mierzy si  z ró norakimi 
wyzwaniami, jednak wszystkich ich czy jedna misja: odnalezienie 
rozwi za , które zbli a  ich b d  do wspólnego celu, jakim jest 
ochrona bioró norodno ci mórz i oceanów. 

Ka da decyzja mo e przewa y  szal  i spowodowa , e Twoja dru yna 
odniesie sukces b d  pora k . Czy podo acie zadaniu ochrony 
równowagi w rodowisku morskim? Pami tajcie: ka da decyzja 
niesie za sob  konsekwencje, a gracze musz  wspó pracowa , a eby 
stworzy  zrównowa ony model chroni cy ich przysz y dobrostan.

Kto może grać?
Liczba graczy: od 3 do 6 

Wiek graczy: 12+

A eby gra , nie potrzebujesz adnej specjalistycznej wiedzy z zakresu 
tematyki morskiej. Wszystkiego nauczysz si  w trakcie rozgrywki!

7

Kiedy wylosowana 
zostanie karta Wiatr 
Zmian, wówczas gracze 
przesuwaj  pionki na 
 larach, zgodnie 
z instrukcjami 
zawartymi na tej karcie. 
Karta Wiatr Zmian nie 
uprawnia do pobrania 
kolejnego puzzla. 

Tide
turn

+2 - - +2

The EU and Baltic countries give new 
subsidies to help  shers switch to 
more responsible  shing. With this 
help, many  shers can now use safer 
and more sustainable ways to  sh.

Poziom trudności
Gracze mog  podnie  sobie porzeczk , decyduj c si  na wybrane warianty:

  Przed rozpocz ciem gry, gracze, zamiast umieszcza  
pionki po rodku czterech  larów, mog  umie ci  je 
1 lub 2 punkty poni ej. W takim wypadku ryzyko 
wyczerpania punktów w którym  z  larów b dzie 
znacznie wy sze.

  Zamiast segregowa  talie Kart Zada  zgodnie z akwenami — prze-
tasujcie je wszystkie razem. W ten sposób gracze nie b d  mogli 
decydowa  o tym, z którego akwenu dobrana b dzie karta w danej 
rundzie. W ten sposób gra wyd u y si , gdy  gracze nie b d  mieli 
kontroli nad tym, czy b d  w stanie zebra  kolejny, brakuj cy puzzel.

7. Kiedy gracze uzbieraj  
obydwa puzzle z danego 
akwenu, mog  nadal 
decydowa  si  na wybór 
kart znajduj cych si  talii 
kompletnego akwenu, 
jednak wówczas nie 
przys uguj  im puzzle za 
podj t  decyzj

Gra ko czy si  w momencie 
skompletowania wszystkich puzzli 
lub z chwil , w której liczba punktów 
przypisanych do 
przynajmniej 
jednego  lara 
spadnie do 0.

10 11
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Rozgrywk  rozpoczyna 
najm odszy z graczy 
poprzez wyci gni cie 
karty spo ród dowolnej 
talii Kart Zada . 
Ka da karta zawiera 
scenariusz oraz trzy 
warianty  decyzji 
mo liwych do podj cia. 
Gracze omawiaj  ze 
sob  poszczególne 
warianty, jednak 
ostateczna decyzja 
nale y do tego z graczy, 
który wylosowa  dan  
Kart  Zada . Nie ma 
dobrych lub z ych 
odpowiedzi, ale ka da 
decyzja niesie za sob  
konsekwencje.

Twoja Karta Zada
zawiera wyró nione 
kolorem s owo? 
Oznacza to, e 
w Przewodniku znajdziesz 
jego de nicj .

6. Po podj ciu decyzji nale y 
sprawdzi  w Przewodniku jej 
konsekwencje. Znajdziecie 
je na odpowiedniej stronie, 

6

7

której numer widnieje na 
Karcie Zada . Przesu cie 
pionki w gór  lub w dó  
 laru, zgodnie z instrukcjami 
zawartymi w podr czniku. 
Przeczytajcie na g os 
rezultaty Waszej decyzji. 

Gracz bierze puzzel 
odpowiadaj cy kolorem 
wylosowanej Karcie Zada
i umieszcza go na kraw dzi 
planszy, dopasowuj c 
kolorystycznie.

Gra toczy si  zgodnie 
z kierunkiem wskazówek 
zegara. Po zako czeniu 
rundy, kolejny gracz losuje 
Kart  Zada  z dowolnej talii 
i rozgrywka jest 
kontynuowana, poczynaj c 
od punktu 6 niniejszej 
instrukcji.

8

9

Answer : see page 6

Climate change and demand 
for eco-friendly seafood are 
changing Arctic  shing. 

Seafood eco-labels can raise prices, 
but getting certi ed costs money. 
Meanwhile, Arctic  shing  eets get 
fuel subsidies to help with costs, but 
this adds to pollution.

1 You invest in eco-labels to sell to 
climate-conscious customers.

2 You keep fuel subsidies so Arctic 
 sheries stay competitive.

3 You gradually end fuel subsidies 
and help switch to cleaner  shing 
technologies.

1

kcji.
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Nort
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1 plansza
– Aktualn  
kondycj  
czterech  larów 
mo esz ledzi  
za pomoc  
planszy. 
Budujesz je, 
u ywaj c 
do czonych 
puzzli.

13 kart z 
postaciami – 
Ka da 
z kart opisuje 
posta , która 

posiada specjaln  umiej tno  do 
wykorzystania w grze. Na karcie 
znajduje si  informacja o ich 
zawodzie; tym, co jest dla nich 
istotne; oraz o wyzwaniach, z którymi 
mierz  si  w swojej pracy.

5 talii po 5 Kart Zada  – po 
jednej talii na ka dy akwen 
morski. Kolory kart opowiadaj  
kolorom puzzli, które znajduj  si  
na planszy. Ka da karta zawiera 
scenariusz oraz trzy warianty 
reakcji.

5 talii po 
5 kart 
Wiatr 
Zmian – 
Karty te, 

przetasowane i ukryte w Kartach 
Zada , stanowi  dodatkowy 
element zaskoczenia w grze.

10 puzzli – Puzzle pobiera si  po 
dokonaniu decyzji z Karty Zada . 
Na ka dy akwen morski przypadaj  
po dwa puzzle. Ich kolor 
odpowiada kolorowi Kart Zada  
oraz kolorom reprezentuj cym 
akwen na planszy

1 Przewodnik – 
— W przewodniku 
znajdziecie 
odpowiedzi na to, 
jaki skutek b d  
mia y podj te 
decyzje zgodnie 
z Kartami Zada . 
Znajdziecie tam 
te  glosariusz.

Pionki – Zestaw nie zawiera 
pionków. Uzyjcie wyobra ni
i wykonajcie je sami!

Elementy zestawu

Tide
turn

+2 +1

Wiatr
ZmianTideturn

-2 -1 -2

Wiatr
Zmian
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My team can choose to pick 

Shellfi sh Farmer
llllfifi fifissh mmmeeerr

Importance
I connect scientists, businesses, and leaders to protect marine life and keep oceans healthy.

Daily tasks
I study how climate change a  ects marine life, help set safe  shing quotas, work with leaders on policies related to the ocean, and team up with  shers to protect the sea.

Challenges
I  nd it tough to get leaders to take scienti c data into consideration,  nd money for important research, and  ght misinformation about climate change and  shing.

Importatancee
I connect scientists, businessesand leaders to protect marine liand keep oceans health

Daily tasksks
I study how climate chan
a  ects marine life, help se shing quotas, work with on policies related to the oand team up with  shers
protect the sea.

Challenges
I  nd it tough to get le
to take scienti c data i
consideration,  nd mon
important research, an
misinformation about clim
change and  shing.

With me in 

the team, the 

Health pillar 

cannot fall 

below 1.

Chef

+2 +1

Wi tWiatriatr
Zmiant

-2-2 -1 -2

WiatrWiatriatr
Zmian

Tide
turn

+1 - +2 +1

The EU and the UK sign an important 
 shing agreement for the Channel 
and North Sea. It helps  shers keep 
their rights and makes it easier to 
take care of shared  sh stocks.

Tideturn

-2 -1 -2 -1

An oil ship sinks during a big storm 

and spills oil into the ocean. The oil 

kills sea animals, harms local  shers, 

and severely damages the coastal 

environment.
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Cel gry
Uratuj oceany! to gra, w której gracze pracuj  razem jako zespó . Oznacza to, e wszyscy 

wygrywaj  lub przegrywaj  razem. Do rozgrywki potrzebnych jest od 3 do 6 osób.

Cztery  lary s  krytyczne do odzyskania przez oceany równowagi:

Zespó  graczy b dzie musia  stawi  czo a ró nym scenariuszom, które odnosz  

si  do wszystkich europejskich akwenów morskich. Waszym zadaniem b dzie 

podj cie wspólnych decyzji dotycz cych wyzwa , jakie spotkacie na swojej drodze. 

Ka da decyzja skutkowa  b dzie zyskaniem, b d  utrat , punktów w obszarze czterech 

 larów przedstawionych na planszy. B d cie ostro ni! Je eli który  z  larów spadnie 

do 0, wówczas przegrywacie. 

Za ka dym razem, kiedy zespó  podejmuje decyzj , zyskuje puzzel, który umieszcza na 

kraw dzi planszy w taki sposób, by ostatecznie uformowa  ko o. Na 

ka dy akwen morski przypadaj  po dwa puzzle. cznie w grze do 

zdobycia jest 10 puzzli. Uko czcie uk adanie puzzli, pilnuj c, 

by liczba punktów przypadaj ca na ka dy  lar nie spad a 

poni ej zera. Jest to konieczne do zwyci stwa i ocalenia 

naszych oceanów. 

Uwa ajcie na niespodzianki! Ka da talia Kart Zada  zawiera ukryte karty Wiatr 

Zmian, które wprowadz  do gry element zaskoczenia, który jest poza kontrol  graczy. 

Kiedy wylosowana zostanie karta Wiatr Zmian, gracze nie podejmuj  adnej decyzji. 

Zespó  otrzymuje lub traci punkty i przechodzi do kolejnej rundy.

Bioró norodno : oznacza mnogo  ró nych gatunków organizmów 
morskich takich jak ryby, skorupiaki, wodorosty czy plankton.

Gospodarka: to sposób, w jaki spo ecze stwo korzysta z zasobów 
oceanu w celu wygenerowania dobrobytu.

Sprawiedliwo  spo eczna:  sprawiedliwy i równy dost p do zasobów 
pochodz cych z oceanów dla wszystkich.

Zdrowie: wyra a si  w konsekwencjach, jakie zmiany w yciu oceanów 
maj  na zdrowie ludzkie.

, tó y u es c a a
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1. Gracze umieszczaj  na 
planszy cztery pionki, 
ka dy po rodku czterech 
 larów.

2. Nale y przetasowa  talie 
Kart Zada  akwenów 
z odpowiadaj cymi im 
taliami kart Wiatr Zmian. 
Nast pnie nale y umie ci  
ka d  z przetasowanych 5 
talii na stole, obok planszy. 
Upewnijcie si , e wszystkie 
karty le  tre ci  do do u, 
a koszulk  do góry.

3. Umie cie puzzle tak, by 
by y w zasi gu r ki.

1

2

3

4. Ka dy gracz wybiera 
Kart  Postaci. Ka d  
posta  cechuj  wyj tkowe 
umiej tno ci, które mog  
zmieni  losy rozgrywki, 
tak e wybierzcie je m drze! 
Gracze po kolei czytaj  na 
g os informacje umieszczone 
na swojej karcie i stawiaj  j  
przed sob .

5. Je eli specjalna umiej tno  
postaci musi zosta  u yta 
przed rozpocz ciem gry, 
wówczas jest to moment, by 
z niej skorzysta .

Wi cej na temat 
umiej tno ci: Niektóre 
umiej tno ci mog  by  
wykorzystane tylko raz, 
podczas gdy inne mog  by  
stosowane podczas ca ej 
rozgrywki. Ka dy 
z graczy mo e zdecydowa  
o tym, w którym momencie 
wykorzysta specjaln  
umiej tno  swojej postaci. 
Mo e to zrobi  nawet poza 
swoj  kolejk ! Kolejka 
gracza rozumiana jest 
jako kolej tej osoby do 
wylosowania Karty Zada . 
My lcie jak zespó !

4

5
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My team can 
choose to pick 
two puzzle pieces 
instead of one. 
This ability can 
only be used 
once.

Coastal 
Shellfi sh 
Farmer

Jak wygląda rozgrywka?
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której numer widnieje na 
Karcie Zada . Przesu cie 
pionki w gór  lub w dó  
 laru, zgodnie z instrukcjami 
zawartymi w podr czniku. 
Przeczytajcie na g os 
rezultaty Waszej decyzji. 

Gracz bierze puzzel 
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Gra toczy si  zgodnie 
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i rozgrywka jest 
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Answer : see page 6

Climate change and demand 
for eco-friendly seafood are 
changing Arctic  shing. 

Seafood eco-labels can raise prices, 
but getting certi ed costs money. 
Meanwhile, Arctic  shing  eets get 
fuel subsidies to help with costs, but 
this adds to pollution.

1 You invest in eco-labels to sell to 
climate-conscious customers.

2 You keep fuel subsidies so Arctic 
 sheries stay competitive.

3 You gradually end fuel subsidies 
and help switch to cleaner  shing 
technologies.

1

kcji.
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1 plansza
– Aktualn  
kondycj  
czterech  larów 
mo esz ledzi  
za pomoc  
planszy. 
Budujesz je, 
u ywaj c 
do czonych 
puzzli.

13 kart z 
postaciami – 
Ka da 
z kart opisuje 
posta , która 

posiada specjaln  umiej tno  do 
wykorzystania w grze. Na karcie 
znajduje si  informacja o ich 
zawodzie; tym, co jest dla nich 
istotne; oraz o wyzwaniach, z którymi 
mierz  si  w swojej pracy.

5 talii po 5 Kart Zada  – po 
jednej talii na ka dy akwen 
morski. Kolory kart opowiadaj  
kolorom puzzli, które znajduj  si  
na planszy. Ka da karta zawiera 
scenariusz oraz trzy warianty 
reakcji.

5 talii po 
5 kart 
Wiatr 
Zmian – 
Karty te, 

przetasowane i ukryte w Kartach 
Zada , stanowi  dodatkowy 
element zaskoczenia w grze.

10 puzzli – Puzzle pobiera si  po 
dokonaniu decyzji z Karty Zada . 
Na ka dy akwen morski przypadaj  
po dwa puzzle. Ich kolor 
odpowiada kolorowi Kart Zada  
oraz kolorom reprezentuj cym 
akwen na planszy

1 Przewodnik – 
— W przewodniku 
znajdziecie 
odpowiedzi na to, 
jaki skutek b d  
mia y podj te 
decyzje zgodnie 
z Kartami Zada . 
Znajdziecie tam 
te  glosariusz.

Pionki – Zestaw nie zawiera 
pionków. Uzyjcie wyobra ni
i wykonajcie je sami!

Elementy zestawu

Tide
turn

+2 +1

Wiatr
ZmianTideturn

-2 -1 -2

Wiatr
Zmian

c

z
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My team can choose to pick 

Shellfi sh Farmer
llllfifi fifissh mmmeeerr

Importance
I connect scientists, businesses, and leaders to protect marine life and keep oceans healthy.

Daily tasks
I study how climate change a  ects marine life, help set safe  shing quotas, work with leaders on policies related to the ocean, and team up with  shers to protect the sea.

Challenges
I  nd it tough to get leaders to take scienti c data into consideration,  nd money for important research, and  ght misinformation about climate change and  shing.

Importatancee
I connect scientists, businessesand leaders to protect marine liand keep oceans health

Daily tasksks
I study how climate chan
a  ects marine life, help se shing quotas, work with on policies related to the oand team up with  shers
protect the sea.

Challenges
I  nd it tough to get le
to take scienti c data i
consideration,  nd mon
important research, an
misinformation about clim
change and  shing.

With me in 

the team, the 

Health pillar 

cannot fall 

below 1.

Chef

+2 +1

Wi tWiatriatr
Zmiant

-2-2 -1 -2

WiatrWiatriatr
Zmian

Tide
turn

+1 - +2 +1

The EU and the UK sign an important 
 shing agreement for the Channel 
and North Sea. It helps  shers keep 
their rights and makes it easier to 
take care of shared  sh stocks.

Tideturn

-2 -1 -2 -1

An oil ship sinks during a big storm 

and spills oil into the ocean. The oil 

kills sea animals, harms local  shers, 

and severely damages the coastal 

environment.
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Reguły gry: Uratuj oceany!
Przez tysi clecia spowite tajemnic  oceany stanowi y ród o ycia 
i nieko cz cych si  mo liwo ci. cz  one kultury i podtrzymuj  
gospodarki, utrzymuj c jednocze nie przy yciu przedziwn  
i skomplikowan  struktur , któr  tworz  yj ce w ich odm tach 

stworzenia.

Jednak w dzisiejszych czasach 
ich delikatna równowaga jest 
powa nie zagro ona. Zmiany klimatu, 

zanieczyszczenia, nadmierne po owy i degradacja rodowiska 
naturalnego stanowi  trwa e zagro enie dla ich wra liwych 
ekosystemów. 

W grze Uratuj oceany! gracze wcielaj  si  w role osób, których byt 
uzale niony jest od oceanów, i które dzia aj  na rzecz ich ochrony 
– naukowców, rybaków, decydentów, aktywistów i przedstawicieli 
spo eczno ci nadmorskich. Ka dy z bohaterów mierzy si  z ró norakimi 
wyzwaniami, jednak wszystkich ich czy jedna misja: odnalezienie 
rozwi za , które zbli a  ich b d  do wspólnego celu, jakim jest 
ochrona bioró norodno ci mórz i oceanów. 

Ka da decyzja mo e przewa y  szal  i spowodowa , e Twoja dru yna 
odniesie sukces b d  pora k . Czy podo acie zadaniu ochrony 
równowagi w rodowisku morskim? Pami tajcie: ka da decyzja 
niesie za sob  konsekwencje, a gracze musz  wspó pracowa , a eby 
stworzy  zrównowa ony model chroni cy ich przysz y dobrostan.

Kto może grać?
Liczba graczy: od 3 do 6 

Wiek graczy: 12+

A eby gra , nie potrzebujesz adnej specjalistycznej wiedzy z zakresu 
tematyki morskiej. Wszystkiego nauczysz si  w trakcie rozgrywki!

7

Kiedy wylosowana 
zostanie karta Wiatr 
Zmian, wówczas gracze 
przesuwaj  pionki na 
 larach, zgodnie 
z instrukcjami 
zawartymi na tej karcie. 
Karta Wiatr Zmian nie 
uprawnia do pobrania 
kolejnego puzzla. 

Tide
turn

+2 - - +2

The EU and Baltic countries give new 
subsidies to help  shers switch to 
more responsible  shing. With this 
help, many  shers can now use safer 
and more sustainable ways to  sh.

Poziom trudności
Gracze mog  podnie  sobie porzeczk , decyduj c si  na wybrane warianty:

  Przed rozpocz ciem gry, gracze, zamiast umieszcza  
pionki po rodku czterech  larów, mog  umie ci  je 
1 lub 2 punkty poni ej. W takim wypadku ryzyko 
wyczerpania punktów w którym  z  larów b dzie 
znacznie wy sze.

  Zamiast segregowa  talie Kart Zada  zgodnie z akwenami — prze-
tasujcie je wszystkie razem. W ten sposób gracze nie b d  mogli 
decydowa  o tym, z którego akwenu dobrana b dzie karta w danej 
rundzie. W ten sposób gra wyd u y si , gdy  gracze nie b d  mieli 
kontroli nad tym, czy b d  w stanie zebra  kolejny, brakuj cy puzzel.

7. Kiedy gracze uzbieraj  
obydwa puzzle z danego 
akwenu, mog  nadal 
decydowa  si  na wybór 
kart znajduj cych si  talii 
kompletnego akwenu, 
jednak wówczas nie 
przys uguj  im puzzle za 
podj t  decyzj

Gra ko czy si  w momencie 
skompletowania wszystkich puzzli 
lub z chwil , w której liczba punktów 
przypisanych do 
przynajmniej 
jednego  lara 
spadnie do 0.
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Gra, któr  trzymasz w d oniach, 
zosta a stworzona w ramach projektu 
Mr.Good sh3.0, ufundowanego 
przez Uni  Europejsk  z programu 
Horyzont Europa, badania naukowe 
i innowacje, oraz z funduszu „Misji 
UE: Przywró my zdrowie naszym 
oceanom i wodom”, której celem 
jest ochrona i przywrócenie zdrowia 
europejskich cz ci oceanów i wód 
s odkich poprzez badania naukowe 
i innowacje, zaanga owanie 
obywatelskie oraz inwestycje 
w niebiesk  gospodark  w 
perspektywie czasowej do 2030 roku. 

Gra stanowi cz  kampanii 
informacyjnej Mr.Good sh 3.0, 
maj cej na celu zwi kszenie 
wiadomo ci dotycz cej 

odpowiedzialnej konsumpcji 
produktów morskich, s odkowodnych 
oraz akwakultury. W jej ramach 
oferowane b d  materia y, które, 
tra aj c do obywateli, m odzie y, 
dzieci i osób dzia aj cych w bran y 

zwi zanej z produktami spo ywczymi 
pochodz cymi z morza. Materia y te 
zwróc  uwag  odbiorców na powy sz  

tematyk . 

W szczególno ci rozwijana 

b dzie aplikacja Mr.Good sh, 

która uzupe niana b dzie o nowe 

rekomendacje dotycz ce owoców 

morza pochodz cych z ca ej Europy, 

w celu sk onienia konsumentów 

do dokonywania bardziej 

zrównowa onych i odpowiedzialnych 

wyborów dotycz cych konsumpcji 

produktów tego pochodzenia.

  Chcesz w czy  si  w 

kampani ? Wi cej informacji na: 

www.mrgood sh.com  

Licencja: CC-BY-SA

Projekt : Citynova.be

S nansowano ze rodków Unii Europejskiej. Opinie i os dy przedstawione w grze 
reprezentuj  osobiste opinie autora/ów i niekoniecznie odzwierciedlaj  stanowisko Unii 
Europejskiej czy Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Klimatu, rodowiska i Infrastruktury 
(CINEA). Z uwagi na powy sze, Unia Europejska oraz podmioty  nansuj ce niniejsz  gr  nie 
ponosz  odpowiedzialno ci za opinie i os dy w niej przedstawione.

Uratuj oceany!
Reguły Gry
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